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Cher apprenti magicien, es-tu prét a franchir > . | .
les portes de I'imaginaire ?

Le Sentier Initiatique de I'Etrange Forét de Le
Broc t'invite a une aventure unique, ou la nature, la
magie, le jeu et le patrimoine se rencontrent !

Un voyage magique vous attend...

Comment jouer ?
Il te suffit de suivre le sentier balisé, de tarréter & chaque
panneau, et de lire les consignes des professeurs. En famille
ou entre amis, chaque étape est un moment de réflexion,
d’observation ou d’action. C’est 'occasion de coopérer,
rire, chercher ensemble, et surtout s’émerveiller ! N S,

@ ~ N .

- >
" Un parcours ludique, ~— :

poétique et éducatif !




Tout au long de cette balade enchantée, tu crot
quatre professeurs pas comme les autres. Ch%&de ;
ces personnages est un professeur de la mondialement

Mousse (o Lutine “ ‘

Herboriste et alchimiste, elle Salsepareille
sait fabriquer avec les plantes
des potions, des philtres et

parfois méme des poisons. ' :
Alaric le Grome " #

| Chéne
pubescent

Geneét a balai

Maisre des sortiléges et de la 4 Ostrya Chéne Genéyrier
magie de bataille, il impose a ses a feuilles de oxycedre
élgves dérre forss, intelligents, charme
5 A adloits et courageux. \
’ E ey L

AR Ursula 4. ;45@& < ,:2% P Chie
Elle fabrique des golems de terre, et Eraﬁ > Ffis}:achier
leur donne vie en y insufflant de la sycomore térébenthe

magie. Les créatures ainsi créées sont
espiégles et malicieuses.
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11’y a fort longtemps, il était un historien de [ Ars Magica
trés réputé. Cependant depuis quelques temps, il a tendance
a perdre la mémoire, au grand dam de ses éléves qui,
sils ne prennent pas de notes, ne comprendront rien 4 ses
divagations.

Polypode
vulgaire

Chacun te proposera une épreuve initiatique pour

tester ton intelligence, ton adresse, ton courage ou Fragon Erable Sumac
ton imagination. champétre fustet
£ % \
Pour aller au bout du sentier, il te faudra résoudre leurs '.ér:':*_,
défis et prouver que tu es digne de rejoindre les plus )k - "R e

grands mages. x ; ; -
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Atelier André Quiron

Vous découvrirez, tout au long du sentier, des ceuvres
uniques réalisées par les éléves de IAtelier d’Arts

Plastiques André Quiron.

Centre de Loisirs La virgule

Congu par les équipes des animateurs du Service
Enfance et Jeunesse de Le Broc, ce sentier allie jeu,
nature, culture et écologie.

Loin des écrans, il invite petits et grands a vivre une
aventure qui stimule 'imaginaire, tout en valorisant
les richesses locales et le respect de ’environnement.
Un outil magique pour les enfants... et les parents !

4 Un moment en famille pour explorer,
apprendre et réver !

Ce parcours est bien plus qu’une simple promenade: cest
un outil pédagogique pensé pour renforcer la socialisation,
'autonomie, la citoyenneté, et la solidarité tout en samusant.

Un véritable voyage au cceur des valeurs de la
commune.

O Le Pays des ombres
O Le bois des fées
O La passe du vieux caillou

© La sente du vieux sanglier
© Le royaume de Sinople
© Le champ de bataille

La phrase favorite de Stigmate

Alors,
préts a relever le défi ?

Rendez-vous au départ du sentier rue des Pallicres au
parking des Prés... et que la magie commence !

Point GPS - Départ
43.809337, 7.169553

Parcours d’environ : 850 m
Durée du parcours : 1Th30
Dénivelé : 145 m en descente

Plus d'infos : www.lebroc.fr

Jeux du Service enfance et jeunesse



S %

® % Philippe Heura, Maire du Broc

o Hervé Lamy, Adjoint a I’'Enfance et Jeunesse 1
L et le Conseil municipal T

ont le plaisir de vous convier '/3 9

a / M%HVW du
4l 5(;%@ #m&w

S Samedi 17 Mai 2025
- A 13h30

sur I'esplanade - espace détente du parking des Prés

14h : Démarrage du parcours
Départ depuis la table d’orientation — Parking des Prés

Présentation du parcours et des défis proposés
De nombreuses animations et surprises vous attendent !

17h30 : Gouter de cléture offert
Sur I'esplanade - espace détente — du parking des Prés

Durée du parcours : environ 1h45
Prévoyez des chaussures adaptées ainsi qu’une bouteille
d’eau.

Une navette sera mise a disposition au Carrefour du
Puy pour la remontée jusqu’au parking des Prés,
uniquement le jour de l'inauguration.

fO O iy LS

Mairie Le Broc, 1 place de I’'Hétel de Ville
Tél. 04 92 08 27 30 - protocole@lebroc.fr

LE BROC www.lebroc.fr @:
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